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Inledning

I den hér skriften har jag samlat lite tankar och goda rad' angdende trafikspel for frimst modulbanor
med europeisk forebild. Min forhoppning ér att foljande tips och rad skall hjalp mig och andra att
gora bra trafikspel som uppskattas av deltagarna. Jag har for avsikt att kontinuerligt uppdatera
dokumentet baserat pa erfarenheter och kommentarer, s kom gérna med konstruktiva forslag till
forbattringar.

Den hér skriften forsoker inte forklara vad ett trafikspel dr och hur det fungerar. For en introduktion
rekommenderar jag Urban Johanssons skrift "FREMO — trafikspel”. Den finns fritt tillgénglig pa
FREMOs hemsida (http://www.fremo-net.eu/2169.htm1?&L=9).

Forberedelser

Planerings gruppen

Var gérna ett antal personer som dr med och planerar trafikspelet. Det avlastar, ger mojlighet att
tidcka olika aspekter (vi tdnker och vill alla lite olika), och mojlighet till korrekturldsning (det ar
alltid ndgot vi inte tinkte pa).

Konceptet for spelet

Innan ni kastar er in i detaljerna kan det vara bra att skapa en liten bakgrundshistoria for banan ni
ska skapa ett spel for. Det kan bade hjélpa er da ni planerar trafiken, och det ger en forstaelse for
trafikuppldgget hos deltagarna.

Alla vill ha roligt

Oberoende av vilka roller som de olika deltagarna foredrar sa vill de flesta ha en bra upplevelse.
Vad detta innebér varierar, men generellt sett vill ingen har trakigt. Forsok se till att det {for alla
deltagare hander ndgot “intressant” under hela spelet. Detta betyder dock inte att alla uppgifter ar
eller ska vara lika krdvande. Vissa personer vill ha storre utmaningar &n andra. En bra fraga att stilla
sig dr Kan jag tdnka mig att ta denna uppgift?”. Om svaret dr nej si kan det nog vara sa att ingen
annan heller tycker den ar rolig, forsok da justera spelet sa uppgiften blir intressantare eller
forsvinner.

For trafikplatser betyder detta att det bor forekomma tdgmoten och vagnsutbyten jaimnt 6ver hela
trafikdygnet. Om det hénder for lite pa en station, ta hellre och se om mdten kan undvikas pé den
och lat den inga i en TAM-stricka mellan tvé andra stationer.

Hur manga och vilka ar deltagarna

Ett vanligt problem vid en traff ar att trafikspelet kraver fler deltagare d4n vad som kommer pa
traffen. Ett annat vanligt problem ér att spelet kréver fler tagklarerare &n det finns personer som vill
ta denna typ av uppdrag. For att ldgga ett balanserat spel det mycket viktigt att kénna till antalet
deltagare. Det dr ocksa bra om man kéinner till deltagarnas intresse, kunskap och forméga vad géller
trafikspel.

1 Texten i det hir dokumentet bygger bade pa egna och andras erfarenheter. Jag vill hir tacka alla som pa nagot sétt
(medvetet eller omedvetet) bidragit till innehallet i denna skrift.
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Trafikupplagget

Tagflodet

For att undvika “trékiga” perioder bor trafiken spridas ut jimnt under trafikdygnet. Trafiken bor
dock inte laggas sa titt att det inte finns mdjlighet att hantera forseningar. Ett sétt dr att 1dgga tgen i
pulser. Det betyder att efter en period med mycket tdg s& kommer en lugnare period dér eventuella
forseningar kan hanteras och stressnivan kan gé ner.

Ett vanligt problem ér att slutet av ett trafikspel blir ganska ointressant dé alla “intressanta”
héndelser som trafikplanerarna ville fa in ofta kommer tidigt i1 spelet och sedan sa giller det bara att
knyta ihop sidcken pd nagot vis. Ett sétt att undvika detta ar att borja med att planera starten och
slutet av spelet sd de blir intressanta, och sedan knyta ihop sécken genom att planera det som finns
dér emellan.

Persontag

Malet for persontig dr att ta de resande pé ett sa snabbt och smidigt sdtt som mojligt mellan start
och mal. For att inte {4 for ldnga uppehdll pd mellanliggande stationer sd véxlas dessa tdg normalt
sett inte mellan start och slutdestinationen. Da ménga trafikspelsdeltagare tycker att dessa uppdrag
ar lite trdkiga sa dr det vanligt att “krydda” dem lite med att himta och ldmna en ilgodsvagn eller
kursvagn (t.ex. internationell sovvagn) pa ndgon station.

Godstag

Godstagens uppgift dr att transportera godsvagnar fran sédndare till mottagare. For att gora detta pa
ett effektivt satt finns flera typer av godstag.

Godsexpresstag transporterar vagnar mellan tva storre godsbangardar dir vagnarna sorteras. Da
godsbangardar av denna storlek séllan forekommer i modelljarnvigssammanhang innebér det att
dessa tdg gar genomgaende mellan tvd tdgmagasin.

Normalgodstdg gar mellan tva storre godsbangardar och ldmnar och hdmtar vagnar vid storre
stationer med egen vixlingsstjanst mellan dessa godsbangardar. I modelljarnvigssammanhang gér
dessa tdg normalt mellan tva tdgmagasin med nagra stopp pa viagen for utbyte av vagnar.

Lokalgodstag betjdnar mindre stationer utan egen vaxlingsstjanst. Dessa tag utgar fran lamplig
station med egen vixlingsstjénst alternativt fran ett magasin.

I jdrnvédgarnas begynnelse var det dven vanligt med blandade tdg med bade gods och
passagerarvagnar. Ofta kan dessa tdg likstéllas med lokalgodstdg med personbefordran.

Godsfloden

Upplédgget av godstigen styr hur gods maste flyttas mellan tdg for att na sin slutdestination. Detta
har visats sig vara svart att kommunicera till trafikspelsdeltagare och &r en vanlig orsak till att
vagnar kopplas in i fel godstag. For att visa pa konceptet 14t oss ta en illustration.

Tre stationer ligger efter varandra pa en linje; Vagnsirad, Ségsten och Leifboda (se Figur 1). 1
Vagnsirad och Leifboda stannar normalgodstdg som gar &t bada héll. Dessa tag stannar dock inte 1
Sagsten. Fran Vagnsérad gér ett lokalgodstég till Sdgsten for godsutbyte. Lokalgodstiget vinder i
Ségsten och dterkommer till Vagnsdrad. Detta innebér att allt gods till och frén Sigsten gir med
lokalgodstaget som utgar fran Vagnsdrad. I en godstlodesgraf (se Figur 2) representeras detta med
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att bade Leifboda och Sdgsten dr kopplade till Vagnsérad, men det finns ingen koppling direkt
mellan Leifboda och Sagsten. For tdgklareraren i Vagnsérad ar det viktigt att veta att vagnar till
Ségsten bara kan skickas pé lokalgodstdget till Sdgsten och inte pd normalgodstagen mot Leifboda
som bara passerar Sagsten.

—— Vagnsarad Sagsten Leifboda ——

Figur 1: Stationer ldngs en linje.

— Vagnsérad Leifboda [——

Séagsten

Figur 2: Godsflodesgraf.

Frakter

For att det ska ga godsvagnar 1 trafikspelen behovs frakter. Frakterna och fraktsedlarna som
representerar dessa kan antingen tas fram av dgarna till lastplatserna eller av de som planerar
trafikspelet. Fordelen med att l4ta lastplatsdgarna ta fram fraktsedlarna &r att arbetet delas ut pa fler
personer. Nackdelen dr dock att det kan ge en vildigt ojimn fordelning av frakterna i spelet och att
vissa tag blir 6verfulla medan andra kanske helt saknar vagnar. Denna problematik brukar bli dnnu
storre om det gér flera godstag 1 samma relation fran ett magasin. Hur denna problematik ska
hanteras bor trafikspelsgruppen fundera pa. Naturligtvis kan dessa tva metoder kombineras.

Egna tag

Vissa triffdeltagare kor girna sina egna tdg under en traff. For att ge dem mojlighet att delta dven
under trafikspelen sé gér det all lagga in extratdg i spelet vilka kan bokas av deltagarna. For att
undvika att stressat ta upp och ner ett tdg under ett spel sa bor sparen 1 magasinen planeras pa ett
sadant sétt att extratdgen kan séttas upp i borjan av ett trafikdygn och forst behdver tas ner efter
trafikdygnet.

Tagmagasinen

Tagmagasinen representerar resten av viarlden och manga av tagen (ofta de flesta) kommer att
paborja och/eller avsluta sin fard i ett magasin. Ett viktigt beslut som trafikplanerarna maste ta tidigt
dr om magasinen dr bemannade eller ej. Om ett magasin anvinds aktivt for att skicka ut ankomna
godsvagnar i ett utgdende tdg samma trafikdygn s& behdver magasinet vara bemannat. I andra fall sa
behdver magasinet inte vara bemannat. Da ar det upp till tagbefdlhavaren/lokforaren att begéra linje
infor avgdng och meddela ankomst. Att std som ansvarig for ett magasin anses ofta vara en trékig
tjénst sa den bor undvikas. Om magasinen dr obemannade behdver det finnas en sparangivelse i
tjdnsteuppdraget vid ankomst till magasin s lokforaren vet vilket spar han skall kora in pa.
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Tag

Tagbeteckningar

Varje typ av tagslag bor ha en egen beteckning for att kunna prata om dem. Baserat pa de
beteckningar som anvindes av SJ 1969 kan foljande vara ldmpligt (se Tabell 1).

Tabell 1: Forslag pd beteckningar av tdgslag.

Beteckning |Beskrivning
Xt Expresstig
Snt Snélltag
Pt Persontég
X Motorvagnstag littera X
Y Motorvagnstag littera Y
Gxt Godsexpresstag
Egxt Extra godsexpresstag
Ngt Normalgodstag
Engt Extra normalgodstag
Lgt Lokalgodstag
Elgt Extra lokalgodstag
BIt Blandat tag
E Extratag
Vut Vagnsuttagning
Tjt Tjanstetag
Tagnummer

Samtliga tag identifieras av ett unikt nummer. Dessa nummer delas upp i serier for de olika
tdgtyperna. Tagets riktning kan avldsas tdgnumrets sista siffra. Tag at soder eller véster har udda
nummer medan tig at norr och Oster har jamna nummer. I modelljarnvigssammanhang
rekommenderas det att som mest ha trestédlliga nummer da dessa dr smidigare att sdga vid TAM-
anmadlan dn fyrstilliga. Ett forslag pd nummerserier for de vanligaste tdgtyperna finns 1 Tabell 2.
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Tabell 2: Forslag pa nummerserier for tagtyper.

Nummer | Beteckning |Beskrivning

0-99 Xt Expresstig

Ixx St Snélltag

2Xx Pt Persontédg

3xx XY Motorvagnstag
6XX Gxt Godsexpresstag
7xx Ngt Normalgodstag
8xx Lgt Lokalgodstag
9xx E Extratdg
10xx Vut Vagnsuttagning

Tid och klocka

Klockhastiget

De vanligaste hastigheterna pa snabbklockan som anvinds ar 5x eller 6x. Oftast planeras trafiken
for 6x, men man borjar kora de forsta dygnen med 5x innan folk har blivit varma i kldderna.

Hur lang tid tar det?

En av de svéraste uppgifterna vid planeringen av ett trafikspel ar att bedoma hur lang tid olika
operationer tar. Den faktiska tidsdtgangen beror pa faktorer som personalens erfarenhet och hur vil
blockat taget dr. I Tabell 3 finns nigra riktlinjer.

Tabell 3: Riktlinjer for tidsdtgdng for vissa operationer.

Operation Tid (riktiga minuter)
Sldppa av vagn(ar) som finns sist 1 taget. 2 minuter
Vixellok kopplar pa vagn(ar) sist i tdget. 3 minuter
Normalgodstdg utbyter vagnar pé station med vaxellok. c:a 10 minuter
Vixling pa mindre station/lastplats med tagloket. c:a 10 minuter
TAM-samtal inklusive notering i TAM-blad. 1 minut

En annan viktig fraga ar hur ldng tid det tar att kdra mellan stationerna. P4 grund av de korta
avstdnden mellan stationerna s& kommer tdgen sillan upp i de hastigheter som forebilden har. I
Tabell 4 finns forslag pa 1dmpliga hastigheter och den stricka tdgen dd kommer per snabbminut. For
ett malmtag tar det med den foreslagna hastigheten knappt 7 snabbminuter att kora 10 meter med 5
géngers snabbklocka.
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Tabell 4: Tdghastigheter.

Tagtyp Riktig hastighet Klocka 4x Klocka 5x Klocka 6x
Malmtag 40 km/h 1,9 m/min 1,5 m/min 1,3 m/min
Rilsbussar, 60 km/h 2,9 m/min 2,3 m/min 1,9 m/min
blandade tdg och
godstag
Persontdg 80 km/h 3,8 m/min 3,1 m/min 2,6 m/min

Marginaler i magasinen

Da det ofta blir forseningar i trafikspelen (pga planeringsmissar och/eller oerfarna deltagare)
behover det finnas en god marginal mellan ankomsttider och avgéngstider for samma tagsétt i
magasinen. Tag som inte véxlas pd banan kan ha mindre marginal, medan lokalgodstdgen och
normalgodstagen bor ha ett eget lok per tdg och trafikdygn. Ha girna en marginal pa minst 15
riktiga minuter mellan ankomst och avging for samma lok eller tagsitt i ett tAigmagasin.

Information och papper

Nedan finns en sammanstillning av de papper som bor finnas tillgéngliga vid stationerna,
magasinen och for koruppdragen.

Stationerna
Till varje station bor finnas
* Tagordning med noteringar.
» Téggraf.
* Tamblad.
» Skiss Over stationen med spdrnummer och lastplatser.

* Synoptisk karta 6ver godsflodesrelationerna som ocksa inkluderar ”fargerna” pa
tdgmagasinen och extra lastplatser kopplade till stationerna.

* Information om de stationer de olika godstagen som tar med vagnar fran denna station kan
leverera vagnar till (gdrna dven indirekt via tdgbyte 4ven om detta kan utldsas ur kartan over
godsflodesrelationerna) och maximal tagldngd (antal centimeter). Gdrna med vagnplan for
att fa en bra blockordning.

Saker som ir bra att ha in noteringarna.

* Vad som borde ske med taget pé stationen (t.ex genomgang, passagerarutbyte, tigmote,
vagnsutbyte)

* Planerat ankomstspér (fast tkl pa stationen bestdmmer)
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Tagmagasinen

Till varje tdgmagasin bor finnas
* Tagordning med noteringar.
» Téggraf.
* Tamblad (om bemannad)

* Information om vilka stationer godstdgen tar med vagnar till (bade direkt och indirekt via
tdgbyte). Gdrna med vagnplan for att fa en bra blockordning. Information om att avgéende
godsvagnar skall spridas ut mellan de olika godstagen. Information om maximalt antal
vagnar per utgdende godstag (for att inte fa for mycket gods ute pd banan). Om inte all trafik
kan komma ut en dag sa skickas den ut nista dag.

* For bemannade magasin: Skyltar att stilla framfor tdgen for att visa avgdende tdgs nummer
och avgangstid.

* For obemannade magasin: Lapp vid sparen som anger avgaende och ankommande tdg som
anvinder spéret.

Saker som dr bra att ha in noteringarna.
* Planerat ankomstspér eller avgéngsspar (fast tkl for magasinet bestimmer)

* Vilket tdignummer taget byter till efter ankomst till magasinet (om relevant).

Koruppdragen

Ett koruppdrag kan innehélla ett eller flera tdg som tagpersonalen ska framféra. Koruppdragen bor
innehalla.

* Tjénstetidtabell med noteringar.
* Uppdragen bor vara numrerade i tidsordning sé de &r létta att sortera.
Saker som dr bra att ha in noteringarna.

* Vad som ér planerat att ske pa varje station (t.ex genomgéang, passagerarutbyte, tdgmdote,
vagnsutbyte)

* Planerat ankomstspér i magasin (fast tkl for magasinet bestimmer)

* Vilket tignummer taget byter till efter ankomst till slutstationen (om relevant).
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Idéer for en varierad trafik

For att f4 utmaning och variation i trafikspelen sa kan olika av trafikkoncept anvidndas. Nedan finns
nagra exempel pé trafikkoncept.

Lastning och lossning tar tid

Fran det att en vagn har lamnats vid sin lastplats sd tar det en viss tid att lasta och/eller lossa
vagnen. Ett bra riktmérke &r att det tar ett dygn att lasta eller lossa en vagn. Typiskt under ett
trafikspel s rangeras vagnar in till godskunderna under eftermiddagen eller kvillen, detta betyder
att vagnen under nista trafikdygn ska sta kvar vid lastplatsen. For att markera detta sa sitts
lampligen en lapp 1 vagnskortet med lastning/lossning och vilken dag det giller ovanpd fraktsedeln
(sd man vet vad som lastas eller lossas).

Kursvagnar

En kursvagn dr en vagn som inte har samma bestdmmelseort som tiget. Vanligen anvinds begreppet
for passagerarvagnar som véxlas mellan olika tag sd passagerare slipper byta vagn och {for
styckegodsvagnar som gar i fasta relationer (ofta fram och tillbaka mellan tva stationer).

ligodsvagnar

Vissa laster méste komma fram snabbare én de normala godstdgen klarar av. Dessa vagnar kan i
stéllet kopplas in 1 persontdg for snabb befordran.

Smutsiga tag

Vissa laster dammar och kan da smutsa ner 6vriga vagnar i taget. Dessa laster far di endast tas med
1 speciella smutsiga tdg. Exempel pa smutsiga laster dr kol, malm och torv.

Farlig last

Det kan finnas begriansningar pé var i tig farlig last far ga och hur mycket farligt gods ett tdg far
medfora.
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Trafikspelets genomforande

Nar den stora dagen vdl kommer och det dr dags att genomfora trafikspelet blir trafikansvariga ofta
snabbt varse om att det bara 4r personerna i planeringsgruppen som har full forstaelse for
trafikuppldgget. Detta gor att uppstdllningen av trafikspelet tar ldngre tid &n man hoppats pa dé det
ar svart for andra att hjélpa till, och att forsta trafikdygnet ofta drabbas av storre forseningar samt att
godsvagnar kommer med i fel tdg. I avsnitten nedan finns ndgra rekommendationer kring
uppstillning av trafikspelet samt dess genomférande.

Sakerstall att lok och vagnar finns

For att det inte ska bli ndgra obehagliga 6verraskningar da spelet ska stéllas upp &r det bra att i
forvig har sikerstillt att de lok och vagnar som behdvs for spelet finns tillgidngliga.

Bord for godsvagnar

For att det ska vara létt att hitta godsvagnar som kan séttas in i trafikspelet bor samtliga godsvagnar
som inte dr aktiva i spelet placeras pa ett eller flera bord 1 ndrheten av magasinen.

Uppstallning

Att stélla upp infor ett trafikspel tar sin lilla tid, och da det endast 4r de som har gjort trafikspelet
som vet hur uppstillningen ska se ut sd behover de instruera de 6vriga deltagarna vad som ska
goras. For ett enklare spel handlar det om att stélla upp tdgen i magasinen, véxlingslok i de stationer
som behdver sddana och vagnar pa lastplatser. For lite stdrre spel behdver man dven stilla upp
vagnar pa bangdrdar som dr “halvvigs” mellan avsidndare och mottagare, samt tdg som borjar “mitt
1” banan.

Tilldelning av fasta uppdrag

Innan trafikspelet kan starta behover de fasta uppdragen delas ut, dvs tagklarerartjénster och
vaxlingstjanster. Forsta trafikdygnet rekommenderas det att stationsidgaren dr tdgklarerare for sin
station fOr att snabbt kunna avhjdlpa eventuella tekniska problem. Da det har visat sig att ménga
ofta &r motvilliga att ta tigklareraruppdrag sa dr det bra att prata runt lite med deltagarna innan ett
trafikdygn startar for att redan innan tilldelningen bdrjar ha personer som kan ta de olika
tdgklareraruppdragen.

Koruppdragen

Koruppdragen sorteras 1 tidsordning och placeras pa lamplig plats med baksidan uppat.
Téagpersonalen tar sedan i tur och ordning det dversta uppdraget och kor detta. Att leta genom hogen
for att hitta ett specifikt uppdrag ar generellt inte tillatet. I vissa fall kan det vara tillatet att hoppa
over ett uppdrag om man tycker det r for svart.

Klockhastighet

For att ge folk tid att ldra sig ett trafikspel bor forsta dygnet kdras med ett steg lagre klockhastighet
an det dr planerat for. Vid andra eller tredje trafikdygnet brukar det g bra att 6ka klockhastigheten
da deltagarna har lart sig trafikspelets uppligg.
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Uppstallning for nasta trafikdygn

Nir ett trafikdygn ar slut s& bor alla vagnar som har kommit fram till ritt magasin plockas ner och
placeras pa borden for icke aktiva vagnar. Tdgen for nésta trafikdygn sétts sedan upp 1 magasinen
och sedan dr det bara att kora vidare. Det dr naturligtvis inte tillatet att flytta nagra fordon eller
vagnar pa banan utanfor magasinen (om de inte behover bytas ut av driftstekniska skal).
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